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Celtx

Program za pisanje scenarija




» Iskljucivo Courier font

Za scenario se koristi iskljucivo font "Courier” sa veliclinom slov
Tekst ispisan tim fontom izgleda kao da je pisan pisacom masinom.
tekst scenarija treba biti ispisan koriscenjem samo tog jednog font

» Vrsta i stil slova

Koristi se iskljucivo standardni (regular) stil slova. Ne koriste se ni iskos
(Italic) ni masna (Bold) slova, nikakvi ukrasi.



Nazivi elemenata scenarija onako kako se nazivaju u profesionalni
program ima za pisanje scenarija:

» Scene Heading (Slug Line)

Naslov scene. Tekst mora biti ispisan iskljucivo velikim slovima. Tekst
poravnat uz levi rub (uz krajnju levu marginu). Ispred i iza Scene Heading
mora biti po jedan prazan red.

» Character (Character Name)

Ime lika koji govori. Tekst mora biti ispisan iskljucivo velikim slovima.
Nakon Charactera uvek mora da sledi "Dialogue” tj. tekst koji taj lik
govori.




Scena pocinje zaglavljem u kojem stoji naznaka radi li se o enterijeru ili
eksterijeru, naziv lokacije, doba dana. Primer:

INT. MARIJIN STAN - DAN
ILi:
EXT. ULICA U PREDGRADU - NOC

Specificnije naznake doba dana (sumrak, zora, jutro, poslepodne i sl.), unose se
samo ako su posebno vazne u kontekstu scene.




» Character Extension

Character Extension je produzetak Charactera. Uobicajeno se koristi u
slucajevima kada se lik koji govori ne vidi (nije prikazan u kadru). tri
najcesca Character Extesiona su (V.0), (0.S) i (CONTD).

» (V.0)

Skracenica od "Voice Over". Oznacava da Character govori nesto o to
se desava na sceni ali on nije ucesnik scene nego govornik (narator)
govori "preko scene”.

» (0.S.)

Skracenica od "Off Screen”. Oznacava da Character nije prikazan na ekranu al
jeste negde na sceni samo nije vidljiv dok govori sledeci tekst.

» (CONT'D)
Skracenica of "Continued”. Oznacava da se nastvalja Dlalogue koji je prestao na



» Govor pripovedaca koji se ne pojavljuje kao lik u filmu
EXT. ZAGORSKO SELO - DAN

Pogled iz zraka na tridesetak seoskih kuca s dvoristima,

poredanih uz skrto asfaltiranu zablacenu cestu.
Niz gipsanih lavljih glava na ogradama, videnih po dubini.

Macak skoci iz vrebajuceg polozaja i uleti u stalu kroz

rupu u drvenim vratima.

PRIPOVJEDAC (V.0.)
U jednom od slikovitih sela
Hrvatskog Zagorja, u kojemu su
svaku ogradu krasile gipsane glave
hrvatskih lavova, zZivio je ponosni
izumitelj ekoloske misolovke za

bezbolni miSomor, Martin Cvorcié.




» Dialogue

» Tekst koji izgovara lik koji je naveden iznad. Dakle "dialog” s
Charactera.

» Parenthetical

» Kratak tekst koji daje direktive za odreden nacin na koji dialog tr
biti izgovoren ili aktivhonost koju lik treba da izvede tokom izgova
teksta. Parenthetical je dakle direktno povezan sa dijalogom.
Parenthetical se moze nalaziti odmah iznad dijaloga (ispod Characte
u sredini (Dialogue moze biti presecen sa pokojim redom Parenthetic
ili na kraju (red ispod poslednjeg reda tog dijaloga) tj. bilo gde
dijalogu gde je potrebno.

Parenthetical nije obavezan. U postojecim scenarijima velika vec
dijaloga je bez Parentheticala.




CRNIC
(sebi u bradu)

Svetlo... Sta ée joj svetlo!

TOMISLAV
Pusti me, ne Zelim se opet svadati!
(okrenuvsi se prema prolaznicima)
A vi, sto gledate! Nije vam ovo bioskop!
(ponovo prema Mariji)

Hoces ti tu stajati do navecer?




» Transition

» Oznacava kraj scene i moze da opisuje kakav prelaz (tranzicij
koristiti izmedu scena. Transition tekst mora biti ispisan iskljuc
velikim slovima. Ispred i iza Scene Headinga mora biti po jedan
red.

» Shot

» Tekst koji opisuje ugao kamere, kretanje kamere i slicne direktive
snimanje scene. Shot tekst mora biti ispisan iskljucivo velikim slovi
U vecini scenarija Shot se ne koristi.



INT. MARKOV STAN - DAN
Marko izvadi iz frizidera limenku piva, otvori je i iskapi u jednom dugom gutljaju.

PRETAPANJE NA:

v

Marko spava obucen na krevetu, s nogama koje mu vise koso preko ruba i s limenkom piva u ruci polozen

INT. LUKINA KUCA - DAN

U LUKINOJ SOBI: Luka sedi za raCunarom, pogleda zaljepljena za ekran monitora, s rukom koja grcevito trza racunalnim
pokuSavajuci slistiti ¢im viSe protivnika u "pucackoj” igrici.

REZ NA:

U KUHINJI: Kristina mehanicki meSa kasikom bezlichu masu u velikom loncu, zuredi rezignirano u ekran malog televizora na koj
odvija najnovija epizoda "sapunice™".

REZ NA:

U KUPATILU: Otac pokusSa ustati iz kade, ali se oklizne i nemo¢no opruzi na klizavim plo€icama.



http://www.scenarij.adu.hr/?q=glossary#term46

» U sledecoj tabeli su popisane velicine levih i desnih ma
pojedine elemente scenarija. Pored toga oznaceni su jo
elementi za koje se koriste sva velika slova.

Scene Heading
Action
Character
Dialogue
Parenthetical
Transition

leva
margina

1.5"
1.5"
3.5"
2.5"

3"

5.5"

desna Velika/mala
margina slova

1"
1"
1"

2.5"

3.5"
1"

SVA VELIKA SLOVA

SVA VELIKA SLOVA

SVA VELIKA SLOVA



Parenthetical

3Il

Scene Heading i
Action

1.5"

Character Transition

3.5" 5.5"

Dialogue

2.5"

Lidija ga pogleda pomirljiveo.
A Character |
LIDIJA

Ja, stvarno nisam htela da...

reduhitri. Prisloni pidtelj uz butinu i powvuce

SvaBn
Jel u redu =sad, eve ranjen Sam...

a, pckufava da izgleda hladnckrwvno i pribranc.

LIDIJA
Hocete da zovemo doktora...

Svaen
{Pogmatra ranm)
Super caecaj brate...
{Uzdahne duboks)
Super coecai...
(Pinkiju)
Oced da probasd?

izmedju redova
Parenthetical i

Dialogue nema
praznih redova
(red razmaka)

pocne da se ameje.

LIDIJA

. Sludajte...
Dialogue




